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GROLIER INTERACTIVE

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience & la

vue de certains types de lumiére clig dans notre

Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images 1élévisées ou lorsqu'elles jouent &

certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent se produire méme si le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a

jamais &té victime d'une crise d'épilepsie.

S1vous ou un mernbre de \Mm ramlllc avez déja présenté des symptomes liés & I'épilepsie (crise ou perte de
enp de veuillez votre médecin avant toute ulilisation de

@ jeu.

Nous conseillons aux parents de surveiller leurs enlants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-mdme ou
votre enfant présentez un des symptdmes suivanis : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des
muscles, perte de . Irouble de I'ori ion, mouvement involontaire ou convulsion, cessez

immédi de jouer et un médecin.

Précautions & prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo

= Ne vous lenez pas Irop prél de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de lélévision et aussi loin que le
permel le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

Evitez de jouer si vous Btes faligué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée,

Interrompez le jeu par des pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

R

Microsoft, MS-DOS, Windows et le logo Windows sont des marques déposées
de Microsoft Corporation. Il est strictement interdit de reproduire, distribuer ou
préter (en partie ou en tolalité) les informations, le contenu ou le logiciel gravé
sur ce CD-ROM sans autorisation préalable.
Perfect Assassin © 1997 Veritas Productions Ltd.
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Installer Perfect Assassin-Sous DOS

Insérez le disque dans votre lecteur CD<-ROM B

- Accédez au lecteur CD-ROM en tapant fa lettre correspondant au 1ecteur sume a‘e deux__ /

~ points auw prompt du DOS (ex. D) e
Tapez INSTALL \puis appuyez sur ENTREE

Suivez les instructions a |'écran. Choisissez votre type d' installation Smail (Petlte),

Meditm (Moyenne)iou Large (Grande). 3

Une petite installation nécessite 20 Mo d'espace libre sur Ie disqtle dur.

- Une installation moyenne nécessite 72 Mo d'espace libre sur le disque dur.

* Une grande installation nécessite 300 Mo dlespace dibre sur le disque dur.

Lorsque linstallation est terminée, tapez RASS pour:lancer le jeu.

Pour commencer

Installer Perfect Assassin sous Windows 95

Insérez le disque dans votre lecteur: CD-ROM

Cliguez sur le bouton Démarrer de Windows 95,

.Cliguez sur "Exécuter’, ¢

Tapez: D\Install (insérez 1a letire correspondant & votre lecteur, s'il ne stagit pas de "D"]
Suivez les instructions & liécran. Choisissez votre type d'mstallatlcm Small (?ehte), :
Medium (Moyenne) ou Large (Grande). : v
Une petite installation nécessite 20 Mo d'espace libre sur le dlsque dur :

Une installation mayenne nécessite 72 Mo d'espace libre'sur le disque dur. -

Une grande installation nécessite 300 Mo d'espace libre sur le disque dur.
Lorsque l'installation est terminée, double-c[iqu_ez'suf icone "Pass pour lancer e jeu.



Pour commencer

lnformatlons Techmques

. Spectf' ications minimum
. Systeme PC 486DX2 66 Mhz ou 1007% compatible:

Mémoire: 8 Mo de RAM minimum (Windows), 16 Mo (Dos),
20 Mo d'espace disponible sur le disque dur pour upe installation

. minimumi

~ Vidéo: carte vidéo VSGA compatible VESA 1.2.
~ Son: SoundBlaster, SoundBlaster: Pro, SoundBlaster 16, SoundBlaster

AWE32, AdLib, Gravis Ultrasound, Roland" MT32, General Midi et
cartes 100% compatibles.

Logiciel MS-DOS compatible avec Windows 95.

Ligne d'assistance technique

- Si vous avez des problemes en exécutant Perfect Assassin, contactez Ia

ligne d'assistance techmque au numéro suivant:

04 92 96 87 09

de 9hOO a 17h3O du lundi au vendredl

~ Avant d' appeler assurez-vous de connaitre la

configuration de votre ordinateur.
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Kev Walker

L'un des dessinateurs de science-fiction
les plus en vue au Royaume-Uni
r de Perfect

Introduction

P Perfect Assassin est né de I'imagination du dessinateur britannique
\"/ Kev Walker, dont le talent s'est déja imposé dans les pages de 2000
AD, ainsi qu'au grand écran, dans le film Judge Dredd, avec Sylvester
Stallone. Mais comment Kev a-t-il eu I'idée du concept de Perfect
Assassin?

L'idée de créer le personnage principal, Charon, m'est venue il y a environ 4 ou 5
ans, et J'al commencé & écrire un script et une histoire générale dans lesquels étaient
impliqués Charon et de nombreux autres personnages, ce qui formait le concept de
base d'une bande dessinée. )'ai ensuite discuté avec Dave Martin de chez Veritas
Production, et son idée était de rassembler des personnes avec des projets. Il pensait
que cela ferait un bon jeu vidéo, ce qui nous a amenés a discuter avec le développeur,
Synthetic Dimensions, puis avec |'éditeur, Grolier Interactive. J'ai ensuite fourni &
Synthetic Dimensions un scénario et des idées de base qui comprenaient des dessins
des personnages; |'étape suivante était donc de les faire passer de la planche a dessins
a l'ordinateur. Synthetic Dimensions a alors commencé a transférer les informations
sur la machine, en utilisant mes idées comme base, en regroupant les données a
partir des plans pour construire les visuels, les décors et les personnages dans un



monde futuriste en 3D, tout en restant le plus proche
possible du concept original.

Comme vous pouvez l'imaginer, pour un jeu de cette
importance, ce processus a été long. Je me suis ensuite
moins impliqué et Synthetic Dimensions a inséré toutes
les informations dans le jeu! D'aprés le script original, le
jeu est ce que j'appellerais une aventure de "science-
fantasy" qui suit une histoire épique de science-fiction,
inspiré par des concepts comme ceux de la Guerre des
Etoiles et de Star Trek: Deep Space Nine; enfin, en gros,
par toutes les ceuvres majeures de science-fiction, ici-bas et
ailleurs! Ce concept a plu aux gens de chez Synthetic
Dimensions car ils ont tous été influencés par le méme
genre d'histoires et de films. Le jeu est une véritable
aventure futuriste, qui évolue directement & partir de
I'histoire originale.

Perfect Assassin reste fidele 2 mon concept original,
encore plus que je ne l'avais espéré. Par exemple, je suis
vraiment content du look des sprites et de la fagon dont
ils bougent a I'écran.

La création de Perfect Assassin a vraiment été une
expérience intéressante, et je pense que le jeu est tout
aussi intéressant. J'espére que vous aimerez jouer a Perfect
Assassin autant que j'ai aimé travailler sur ce projet.
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Lle temps, |'espace &
~ autres éléments

"Quel objectif plus extraordinaire pour un assassin que le
Swa- Temporel Quel défi plus grand que le duel a mort
contre un ancien soL.’ ;
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. Sont une race a part. Leur nom signifie "Pourvoyeurs Eux seuls sont
chargés de faire en so e gue |a "Réalité" se déroule sans aucun mcldent

Au cceur de fa Citadelle, les immenses "Moteurs industriels de Realité* maintiennent
IUnivers en place Les autres races rlaccordent que peu de crédit A cette théorie,
_mais rares sont ceux qui sont préts a perturber les "Kobrai" dans Ieur tache et

| risquer ainsifa destruction de 'Univers... jusqu'a maintenant, :

~Les Pra!Min, une espéce insidieuse de crustacés malfaisants, ont, réussi 3 mettre |a
m j__Chevaucheur du temps, une créature mythique et rare, capable de
voyager a travers les marées du temps. A l'aide du Chevaucheur du temps, les
Pra'Mm énétré dans la Citadelle et ont endommagé les systemes qui

on fo ctionnement de :

Citadelle ‘et dermer protecteur des
Kobrai, trouve [a mort; réduit ¢ en

plongent dans le ?rotoverse, un
prototype d'univers qui existe &
Vintérieur de la citadelle Kobrai et ou




les concepts abstraits qui alimentent laz‘Réalité*
eux un détachement charge de mont

Les Pra'Min ont non seulement: s_er?i

prennent forme. lls laissent derriére
devant I‘entrée towbi?lonnante.

permettant d'accéder a la Source de la aine, rlgme de l'énergie universelle.
Les Kobrai, décimés et desespér&s Apr que s: age des Pra'Min, doivent

recourir & des moyens & de fai Charon, 'l'assassin

parfait', 3
Charon n'est pas un assassm or
de sa profession. A lortgmz
art pour améliorer |'envelo|
ultime: limmortalite, = =
Clest & ce moment que vous pén
faire plus qu'un avec Charon, |'assassin pa
I'Intelligence Artificielle de votre vaisseau
vous réalisez que votre mémmre_” été inexpll tcablement-;
rendez sur la plangte Kar-Naq ' aﬁez aur
‘Carteele' et 'Ul D'Grak, M

Saurez-vous échapper aux

e. Un Btre au sommet
ang; Charon-a-utilisé son
_ure lu: avait d née, pour atteindre l'objectif..4

ue vous recevez grice 3
missaire des Kobrai; "
Désorienté, vous vous
‘esprit, les seuls mots
‘sombre secret. §
Nombreux sont ceux qui voudralent
e Charon

o

'lta. Kobrai pour terrasser les Pra‘Min qul

Serez-vous capable d_f d
Source de'la Fontaine, Seul. e temps (ou I'espace?)

menacent {'existence m
le dira.



Commandes, options

B L ]

O

g et interface

2. Perfect Assassin a été congu pour 2tre facile 3 utiliser. Lorsque I'installation est

= terminée, entrez dans le jeu par l'intermédiaire de I'opti Fe enu, F1.
Options de I'écran Menu :

g F1P?Nouvc|lz partie F4 -

= F2 - Charger partie F5 -

S F3 - Sauvegarder partie F6 - Quij

(&)

Contréler Charon
Vous pouvez contrler le personnage
souris et du curseur de la souris.

Marcher vers: Elacez le curseur d
appuyez sur le bouton gauche de
endroit. Le nom de cette destinatio
d'informations sur l'interface du joue
curseur de la souris n'importe ol s
dans le désert) apparaitra dans la fep
Inspecter, Ramasser et Utiliser un
que vous souhaitez inspecter et app
viendra jusqu'a cet objet. Placez |
description de celui-ci. Cliquez 4
I'objet pour le ramasser ou l'exal
Tirer sur un objet/un personn
faire apparaitre une cible. Visez
et se transformera en réticule rg
sur le bouton gauche de la so
de la souris pour quitter le m
Parler & un personnage: poui
personnage, cliquez avec le b
| puis cliquez & nouveau avec;

AN
&
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Interface de I'utilisateur

La fenétre des qh)
messages affichera
votre position et la | ",‘ Cortex 3
direction vers laquelle | A o
vous vous dirigez. ——
Indique la c
L'inventaire quantité de Q
munitions E
Sélection des restante £
munitions 1 -
Normale Placer le e
Szlection des curseur sur le o
bord pour
voir la A
position
ction des munitions  Menu Boussole R:'P!:L:g \./

- Obus explosifs prinﬂipll




Interface de conversation
'Fq e

j'h*' Liste des personnages
L ¥ connus

Liste des objets

<. ) connus
Clest quoi? R\ 1™ 3 > ) Liste des sujets
e & connus
Qui ut?"\ ; s AT LT . Compteur d'attitude
: .l

Liste des endroits
connus

Les questions seront
transformées ici en mots

Permuter Texte/lcone

Donne-moi

Flaches de Liste des sujets
défilement spéciaux

POUR POSER UNE QUESTION

Qui es-tu? A l'aide du bouton gauche de la souris, cliquez directement sur le
personnage auquel vous vous adressez pour demander 'Qui es-tu?'

Qui est? Cliquez sur I'icdne "Qui est" a l'aide du bouton gauche de la souris, puis
cliquez sur le personnage dans votre fenétre des sujets. La question sera alors affichée.
Clest quoi? Cliquez sur l'icane "Clest quoi," a I'aide du bouton gauche de la souris,
puis cliquez sur |'objet, I'endroit ou le personnage. La question sera alors affichée.
O est? Cliquez sur l'icdne "Ou est" & l'aide du bouton gauche de la souris, puis
cliquez sur l'objet, I'endroit ou le personnage. La question sera alors affichée. Toute
information ainsi offerte sera affichée en haut & gauche de la fen2tre des sujets,
entourée d'un carré vert.



Je te donne. Cliquez sur I'objet que vous souhaitez donner a 'aide du bouton
gauche de la souris, puis cliquez sur le personnage auquel vous vous adressez. Vous
pouvez également cliquer sur l'objet que vous souhaitez donner, puis cliquer sur
I'icéne "Je te donne".

Donne-moi. Cliquez sur 'objet que vous souhaitez recevoir i l'aide du bouton
gauche de la souris, puis cliquez sur Charon pour le recevoir. Vous pouvez
également cliquer sur I'objet que vous souhaitez recevoir, puis cliquer sur l'icone
“Donne-moi",

AUTRES ICONES

Liste éléments connus: cliquez ici pour faire une liste de tous les éléments que
vous connaissez (objets, personnages ou endroits). NB: la plupart des joueurs
['utilisent constamment.

Liste objets connus: cliquez ici pour faire une liste des objets que vous connaissez
(les personnages et les endroits ne seront pas inclus).

Liste personnes connues: cliquez ici pour faire une liste des personnages que vous
connaissez (les objets et les endroits ne seront pas inclus).

Liste sujets spéciaux: cliquez ici pour afficher des informations ne correspondant a
aucun des sujets cités précédemment, c'est-3-dire les Codes d'entrée (il ne s'agit
pas d'un objet, d'un personnage ou d'un endroit).

Texte/lcone: cliquez ici pour permuter entre I'affichage du texte ou de ['icone. NB:
lorsque vous étes en mode Texte, le sujet le plus récent apparaitra en vert.

Fleches de défilement: cliquez ici pour passer les différents sujets en revue.
Attitude: vous pouvez utiliser le compteur d'attitude pour varier la fagcon dont vous
posez une question. Selon l'attitude (Humble, Normale ou Agressive) que vous
adoptez, vous pourrez obtenir des informations différentes.
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Armes et combat

Pensez & réflechir avant de tirert Vous pouvez interagir avec les personnages en
discutant avec eux. Lorsque vous avez découvert toutes les informations dont vous
aviez besoin au cours d'une conversation, vous pouvez chosir de tuer votre
interlocuteur ou de Jui faisser la vie sauve.
Lorsque vous vous lancez dans un combat, assurez-vous d'avoir choisi fes bonnes
munitions, et assurez-vous Egalzment d'avoir une chance de survivre. Si vous laissez
échapper une rafale en public, vous risquez de vous attirer des ennuis, car les
personnages se trouvant a proximité pourraient bien se lancer dans la bataille.
N'oubliez pas non plus que les munitions les plus sophistiquées sont rares et qu'il
serait vraiment dommage d'utiliser des cartouches trés puissantes pour tuer une
créature qui pouvait etre facilement détruite avec des munitions ordinaires.
Enfin, lorsque vous tuez quelqu'un ou-quelque chose, n‘oubliez pas diinspecter le
cadavre pour obtenir des: mdscas su]:plementalres

Munitions ey

Cartouches multi-usages: munitions ordinaires.

Cartouches haute vélocite: des munitions rationnées plus puissantes que les
cartouches ordmalres. Elles sont partlcullérement efficaces contre les Pra'Min et les
Jakhari, :

Obus explosifs ce sont les munitions les plus puissantes & votre disposition, Elles
sont utilisées a des fins précises, comme faire des trous dans les objets solides. Elles
sont également trés efficaces contre les autres créatures.
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Inventaire

Tout ce que vous ramassez est placé dans votre inventaire, afin que vous puissiez
utiliser_les objets lorsque vous en avez besoin. Pour ouvrir votre (nventaire; placez le
curseur sur le bouton de l'inventaire et cliquez avec le bouton gauche de la souris.

- Vous pourrez passer en revue les objets en stock en utilisant les fléches de défilement.

Affichez une vue plein écran en cliquant sur Pobjet. Ceci peut faire apparaitre de
nombreux indices supplémentaires et peut vous aider & comprendre la nature des
éléments et ce que vous pouvez en faire. Pour quitter I'écran d'inventaire, cliquez
avec le bouton droit de la souris.

Kar-Net

Le Kar-Net est un réseau de terminaux informatiques disséminés dans toute la cité;
il s'agit 1a d'une importante source d'informations qui pourra vous apporter des
réponses atix guestions que vous vous ‘posez all cours des conversations. Pour
accéder au Kar-Net, il vous suffit de trouver un terminal d'ordinateur dans la cité et
de cliquer dessus a l'aide du bouton gauche de la souris.

Le Kar-Net fonctionne comme 'Internet: en cliquant sur les éléments et mots {en
surbrillance rouge ou verte) guivous intéressent, d'autres pages apparaitront,

" comprenant souvent. des liens hypertexte vers d'autres sujets. Vous pourrez obtenir de
nombreuses informations ici, sl vous Btes assez malin pour connecter les infos aux
“connaissances déja’ acquises et gue vous savez lire entre les ligres!

Cortex aérien

Le cortex aérien déclenche un flash-back a partir duquel vous pouvez obtenir des
indices qui vous aideront a accomplir votre mission. En déplagant Charon dans le
jeu, certaines actions et certains événements importants seront enregistrés, Ces
messages subliminaux peuvent 8tre visionnés & tout moment pour découvrir de
nouveaux indices:

E o
o
=
Lo
—
=
@
£
£
o
o

A
"\




BD  Guide du premier niveau

Le guide suivant rassemble la plupart des commandes, des combats et des utilisations de
base de l'interface qui interviendront au cours du jeu; ensuite, il faudra vous débrouiller!
Commencez toutes les conversations avec de nouveaux personnages par la question
“Qui es-tu?". Une photo de ce personnage apparaitra sous la forme d'une igone
dans votre fenétre des sujets, ce qui vous permettra de poser des guestions & soh
sujet & d'autres personnes. £t n'oubliez pas de sauvegarder souvent, car ce monde
peut étre un endroit trés dangereux‘ O S

Les canyons du désert
1. Cliquez sur le Jakhari mort
pour inspecter son cadavre; vous:
trouverez une pipe & Kirith jakhan
Cliguez sur le bouton d! inventaire:
pour voir 'objet.

2. Fouillez les corps des deux
Pra'Min morts en chquaat sur eux
pour avancer jusqu'aux cadavres,
puls cliquez & nouveau sur eux pour
les inspecter. L'un d'entre eux ne
vous apportera rien, mais ['autre
vous fournira des obus explosifs qui
allumeront un second bouton de:
sélection d'arme sur l'interface.

3. Trauvez et parlez au Jakhari blessé en lui cliquant dessus une fois a l'aide du'bouton
gauche de la souris, afin d'accéder a I'écran de conversation et posez—!m des guestions sur
tous les sujets et tous les nouveaux themes que la conversation génere:

Comment jouer

A
Y




. Visez-le a l'aide du bouton droit ¥

Guide du premier niveau

4. Tuez le Jakhari cemme. il vous le demande, puis fouillez le corps en cliquant
dessus. Vous découvrirez un morceau de papier déchiré gque vous devriez peut-étre
ajouter & votre inventaire.

5. Tirez deux fois sur fe coffre (2 coté du Jakhari mort) pour trouyer des munitions
plus puissantes.

6. Retournez au canyon.
Sélectionnez des cartouches
haute vélocité (bouton du
milieu). Un Kommando Pra'Min
descendra le canyon en courant.

de la souris ef tuez-le en vous
servant du bouton gauche A
comme d'une détente. Si vous ne il
le tuez pas avant qu'il n'atteigne §
les portes de la cité; il ira
chercher du renfort et deux Pra'Min armés jusqu'aux dents apparaitront et
attagueront Charon. Vos chances de survie dans cette attaque dépendront
entierement de la rapidité de vos réactions,

7. Fouillez le: Kommando Pra'Min et vous découvrirez un morceau de papier plié
en deux. j :

8. Regardez les deux moitiés de la note dans l'inventaire, notez le code gui apparait
sur le papier, devinez le numéro manquant et tapez le code sur le pavé numérique
pres des portes pour les ouvrir; vous pourrez ensuite entrer dans la cité.

9. Vous pourrez tirer de nombreuses lecons de ce premier niveau; essayez
également de regarder autour de vous et de parler de différentes fagons aux
personnages. || existe également plus d'une facon de terminer ce niveay; le chemin
du succes évoluera avec vos actions et les décisions que vous prendrez.
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D Sauvegarder & charger

Sauvegarder votre partie
Sauvegardez régulierement votre partie afin d'assure;
cité est un endroit extrémement dangereux.et il
la mort pourrait bien vous attendre au détour d'une
appuyez sur le bouton F3 ou cliquez stir Sauvegarder partie, puis sur.
la partie en cours. Vous pouvez egaiement opter pour une sauvegarde raplde de
I'emplacement de jeu 1; pour cela, maintenez les touches Al S enfoncées sur le clav

Charger une partie sauvegardée ’
Pour reprendre une partie Sauvegardee, il vous suffit-de cliguer sur

sauvegardée sur le menu Char bouton F2 pour fai
le menu Charger partie. Ve ter pour une sauvegarde
I'emplacement de jeu 1; po 4 ok i
maintenez les touches Al
enfoncées sur le clav

Exploration
Rpgardez bien aut:

prbgre.gs;_un s dafls le j Jeu. La 3

Comment jouer

A
v

vous et que VO Isez ce que vaus
cachés que vous ne pouvez pas-rouver en s
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. Afin de pouvoi

¥ Sivous oubliez vos objectifs ou si vous n'gtes p!us tre

Autres conseils et tuyaux

Les indlce sont autour de. vous...

udre le mystere de Perfect Assassin, ouvrez bien les yeux et les
oreilles. Vous dec rirez_de nombreux. indices et conseils au cours des conversations,

et a travers des sons et images (tels que le Kar—Net les affiches et en regardant de
pres votre inventaire),

‘Questionnez tous les personnages sur tous les su;efs de conversation, jusqu'a ce que
vous ayez une vue d‘ensemble des événements.

gardes

= A|ors que vous clrculez dans fa c«te, la rumeu d - nce circulera et certains

indice pour contmuer!

Rappei de mission -
r de ce que vous devriez

faire, cliquez sur le bouton d'aide en ligne sur F'interfélce e lutlhsateur Un message
vous rappellera la nature de votre mission ou tache. '
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GROLIER INTERACTIVE UK Ltd. ACCORD DE LICENCE, GARANTIE LIMITEE ET RENONCIATION AUX DROITS

LﬁZﬂATTENTIVFMFNT CET ACCORD DE LICENCE AVANT D'UTILISER CE LOGICIEL. | utilisation de ce logiciel implique Iacceplation de toutes les
conditions qu'elle

Si vour quemur pas ces conditions, veuillez renvoyer le logiciel avant de I'utiliser ainsi z:p I'emballage complet & volre revendeur.

LIGENGF En ¢2 qui concerne le paiement des droits de licence. qui est compris dans Ie prix du programme, |2 logiciel et les données qui
accompagnent cetie licence {le “Logiciel 2)“ la documentation qu; I'accompagnent vous sont cédés sous licence (el non vendus) par Golier
Interactive UK Ltd, GO SlAIdales Oxford 0X1 15T, et ses C (ci-aprés appelés Gl). GI ne vous transiére pas le
titre de propriété de ce logiciel et celle cession de Ticence ne peut &tm oonsmﬁrte comme ung “vante"” du Ionml Vous possédez le disque compact
sur lequel le logiciel est enregisiré, mais Gl el ses co-cancédants conservenl la propriété intégrale du logiciel ainsi que de ia documentation qui
I'accompagne. Celte licence non-exclusive vous donne I droit d utilisar et de visualiser cel axemg‘m ju fogiciel. Puisqu'il est livré sur un support en
lecture seule (un disque compact). vous nc devez effectuer aucune copie de sauvegarde ou d'arc de ce logiciel. Si vous recevez des mises a jour
sur disquettes de ce logiciel, vous Btes autorisé 4 efecluer deux copies de sauvegarde de ces nemwims Toute copie du logiciel & partir du disque
compacl vers un autre support est interdite, 4 I'exception de I'installation du logiciel mame par le programme. Cette licence vous permel d'uliliser le
logiciel sur un seul ordinateur 4 Ia fois.

STRICTIONS. Ce logiciel vous permet d enregistrer et d'imprimer certaines informations contenues dans e logiciel. Vous pouvez exploiter ces
fonctions, Inrsrzu elles sont prises en nharoeoarle logiciel & rres fins d'utilisation personnelie et non commerciale, sans oublier 'y inclure les droits.
d'auteur intégres au logiciel sur tout document imprimé. Le logiciel contient des eléments soumis aux dmts d'auteur, aux secrets indusiriels et autres
documents de marque déposée. Ainsi, afin de les protéqer, vous n'étes pas autorisé i déso ou le logiciel
sous une farme compréhensible par tous. Outre les droits qui vous sont concédés dans cette licence, Im.ln copie modification, mise en réseau, Iowl n,
misa en crédil-bail ou dislribution de ce logiciel est interdite. Il est également interdit de diffuser ce Iowcm au mayen de "services 1élématiques,
services en ligne, de services de numérotation  distance ou de réseaux ou liaisons de télécommunication d'aucun type. Vous n les pas aulorisé & créer
de travaux dérivés basés sur une partiz ou la totalité de ce Iogiciel. I est interdit de teansmeltre 0u d'exécuter ce logiciel & distance sous forme
électronique ou de uliliser sur aucun type de réseau. Selon les conditions de cel accord de licence, les dé(emeurs da cette licence peuvent iransférer
tuus les d-a:ls de licence & un tiers. pourvu que le disque compac contenant le logiciel, la documentation qui Faccompagne, les droils d'auteur et un

cette licence soient égalemant cédés A ce tiers qui, a son tour, dml lire &t approuver les conditions de cette licence.
MISE MIJUR DU LOGICIEL. Les versions mises a jour du logiciel seront Emises par Gl. Les délenteurs de licences doivent accepler fa non-
responsabilité de Gl en ce qui conceme le support, la nmmenance ou la foumiture des nouvelles versions, améliorations ou mises & jour du logicizl.
Gl se réserve le droit de procéder a des mises 4 jour pour les de licence qui se sont acquiltds des frais d'octroi de

RESILIA;:ON Cette licence est valable jusqu'a sa r!sllial\un par 'une des parties. Vous pouvez résilier cette licence a toul moment en retournant le
logiciel 3 G ou en le détruisant avec la documentation qui I'accompagne et loutes les copies el installations de ce logiciel, qu'elles solent soumises ou
non aux conditions de cette licence. Cette licence sera résiliée immédiatement sans notification de la pad de GI si vous ne respectez pas les conditions
qui D{ sont shpnlees En cas de résilialion, vous devez détruire ou renvoyer a Gl l2 Iaulcnel el la documenlalion qui | aceompagne, ainsi que loules les
s d ng u'elles soient soumis ou nnn aux conditions de cette
E ET RENONCIATION AUX DROITS. Gi GAI\ANT[T QUE LES DISQUES SUR LESQUELS LE LOGICIEL EST ENREGISTRE SONT
DE DEFAUTS DE FABRIGATION POURVU DU IL,S S(!I ISES D CONDITIONS NORMALES PENDANT UNE DUREE DE
OI}ATRE VINGT- DIX JOURS [Sﬂémcw TER DE LA HAT QUF IJ(]IT FIGURER SUR LE REGU OU L'EMBALLAGE, LE CAS ECHEANT, GI
S'ENGAGE A REMPLACER LE DISQUE DEFECTUEUX QUI DOIT RE RENVOYE A GI 1\‘21;0‘h IPAGNE UPIE COPIE DE LA PREUVE D'ACHAT OU DE
LIVRAISON. GI NE S'ENGAGE EN AUCUN CAS A REMPLACER UN DISOUE ENOOMMAGE A LA SUITE D'UN ACCIDENT, D'UNE MAUVAISE
MANIPULATION OU D'UNE UTIL!SA'IIDN INCQRRECTE. TOU GARMJ!’IE APPLICABLE AU DISQUE, Y GOMPRIS LES GAf 1ES IMPLICITES DE
COMMERCIALISATION OU DE CONFORMITE A UN USAGE SPECIFIQUE SONT LIMH ES A QUATRE-VINGT-DIX H ,lOUR COMPTER DE LA DATE
D'AGHAT QU DE LIVRAISON. GARANTIE VOUS OCTROIE DES DROITS (FIQUES ET VOUS PO FICIER D'AUTRES DROITS ﬂlll
VARIENT 'UNE JURIDICTION A UNE AUTRE. VOUS RECONNAISSEZ ET AOCEPTEID\ RESPONSAEILI D'UTILISATION DE CE LOGICIEL A VOS
'ROPRES RISQUES. LE LOGICIEL ET LA DOCUMENTATION QUI L'ACCUMPAGNE VOUS SONT CEDES “TELS GU 15" ET SANS AUCUNE GARANTIE
D'AUCUNE SORTE, EXPLICITE OU IMPLICITE. GI ET SES CO-CONCEDANTS REJETTENT EXP! TES LES GARANTIES EXPLIDITE ou
IMPLICITES, Y COMPRIS, SANS POUR AUTANT ETRE LIMITEES AUX GARﬂNTlES IMPLICiTES DE GOMMERCIALiSATION
USAGE PARTICULIER. GI NE GARANTIT PAS QUE LES FONCTIONS CONTENUES DANS LE LOGICIEL NE SERONT PAS ININTERRDMP ES D1
EXEMPTES D'ERREURS OU QUE LES DEFAUTS INHERENTS AU LOGICIEL SERONT RECTIFIES. DE PLUS, GI NE GARANTIT NI NE S ENGAB EN CE
QUI CONCERNE L'UTILISATION QU LES RESULTATS DE L'UTILISATION DU LOGICIEL ET DF LA DOCUMENTATION QU] L' ACCOMPAGNE EN CE QUI A
TRAIT A LEUR E(Al" ITUDE, PRECISION, FIABILITE OU AU LES LIMETES APPLIOUEES A LA RESPONSABILITE CETTE 10N
S'APPLIQUENT EGALEMENT AUX FOURNISSEURS TIERS DES ELEMENTS UTILISES DANS LE LOGICIEL. LES LIMITES DE RESPONSABILITE DE GI E1
IJFS PEHSONNES TIERCES NE SONJ PAS CUMULEES : LES TIERS SONT LES BENEFICIAIRES DE CEI'I'EESECTIUN AUCUNE INFORMATION
AN ISE ORALEMENT OU PAR ECRIT OU TOUT CONSEIL DONNE PAR GI OU UN BEVI:N[JELIR AGREE GI NE PEUT TEMIR LIEU DE GARANTIE OU
UN CAS ETENORE LE DOMAINE D'APPLICATION DE GETTE GARANTIE LIMITEE. VOUS (NON PAS GI) PRENEZ EN CHARGE LA TOTALITE DES
FFIAIS ENOOU"US I’Aﬁ LA VERIFICATION, LA REPARATION OU LA CORRECTION DU LOGICIEL CERTAINFS JURIDICTIONS NE PERMETTENT PAS
L'EXCLUSION DE GARANTIE IMPLICITES AUQUEL CAS GETTE DERNIERE NE VOUS CONC
LIMITATION DE RESPUNSABI ITE. En aucun cas. négligence inciuse, la société Gl ne saurall ilB tenue respunsable de tout dommage spécral ou
conséquentiel résullant de ['ulilisation, ou de Iinnapae«a d'utilisation, du logiciel et de la documentation I'accompagnant, méme si GI cu us
mprésnnhm Gl agréé ont été avertis de tels dommages. Des juridictions ng permettent pas Ia limitation ou exclusion de respansabilité pous r os
ou La limilalion ou I exu:lusmn de respansabilité peut donc n2 pas s"appliquer a vous. Dans celte éventualité, la
responsabilité de G pour les dnmmapes. pertes et effets de cause, [inclus dans le contrat ou non, fort (négligence incluse) ou aulres] ne peul
dépasser le montant payé pour le logicial.
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